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In deze bijlagen wordt uitgelegd hoe een kaartlaag (Layer) veranderd kan worden.


Meestal heb je de beschikking over een basiskaart van een bepaald gebied. Afhankelijk van het
gebruik van die basiskaart staan er bepaalde gegevens op, zoals wegen, gebouwen, groenobjecten,
etc. Vaak blijkt dat voor het doel dat jij de kaart wilt gebruiken er gegevens ontbreken. Die
ontbrekende gegevens kun je op eenvoudige wijze toevoegen aan de Layer (de kaartlaag).


De volgende handelingen komen vaak voor.


Bijlage 1 Vlakken (polygons) toevoegen.
Bijlage 2 Een vlak (polygon) splitsen.
Bijlage 3 Meerdere vlakken (polygons) samenvoegen.
Bijlage 4 Een punt (point) toevoegen.
Bijlage 5 Een punt (point) verplaatsen.
Bijlage 6 Een punt (point) verwijderen.
Bijlage 7 Een lijn (line) toevoegen.
Bijlage 8 Een lijn (line) verplaatsen.
Bijlage 9 Een lijn / lijndeel (line) verwijderen.
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Vlakken: een vlak toevoegen

Maak de Data Frame waaraan je een viak wilt toevoegen actief
(Vet gedrukt weergegeven) door deze met de rechtermuis aan
te klikken en te kiezen voor Activate (zie de figuur hiernaast).
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[image: image3.jpg]Bijlage 2 . Vlakken: een vlak splitsen





°
Maak de Data Frame waarvan je een vlak wilt splitsen actief (Vet gedrukt weergegeven) door deze met de rechtermuis aan te klikken en te kiezen voor Activate (zie de figuur hiernaast). 
°
Klik op de Editor Toolbar knop om de Editor Toolbar te openen. 
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° 

° Klik nu op Editor in de menu balk. ° Klik op Start Editing. 
De opties in het Edit menu zijn nu actief. 
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° Kies in de Editor werkbalk bij Task: Cut polygon Features. ° Kies in de Editor werkbalk bij Target: de Layer naam waarin je wilt werken. ° Selecteer nu het te knippen vlak door met de Edit knop uit de Editor werkbalk ° Kies in de Editor werkbalk de Cut Polygon Feature knop. 
°
Klik nu met de muis op de kaart en teken de lijn die een vlak moet splitsen in twee vlakken. 
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Je kunt de lijn elke vorm geven die je wilt. 

Let wel op dat je buiten de grens van het te splitsen vlak begint. Bij het eindpunt van de lijn geef je een dubbelklik, hierbij moet je ook buiten de grens van het te splitsen vlak klikken. 
Het vlak wordt nu gesplitst in twee vlakken volgens de getekende lijn. 

In de Layertabel is de regel van het originele vlak vervangen door twee nieuwe regels die bij de twee nieuwe vlakken horen. Hier kunnen de bijbehorende gegevens ingevoerd worden. Bekijk dit door de Attribute Table te openen en sluit deze dan weer. 

°
Klik vervolgens weer op Editor in de Editor werkbalk en kies Stop Editing als je klaar bent met het splitsen van vlakken. 
[image: image8.jpg]



°
Kies Yes in het scherm dat nu verschijnt indien je de veranderingen wilt opslaan. 
Jouw aanpassingen aan de Layer zijn nu definitief. 
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[image: image10.jpg]Bijlage 3. Vlakken samenvoegen
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°
Maak de Data Frame waarvan je vlakken wilt samenvoegen actief (Vet gedrukt weergegeven) door deze met de rechtermuis aan te klikken en te kiezen voor Activate (zie de figuur hiernaast). 
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° Klik op de Editor Toolbar knop om de Editor Toolbar te openen. 
° 

° Klik nu op Editor in de menu balk. ° Klik op Start Editing. 
De opties in het Edit menu zijn nu actief. 
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° Kies in de Editor menubalk de Edit knop. 
Vervolgens kun je door met de muis in de kaart te klikken en daarbij de
shift toets ingedrukt tehouden meerde vlakken selecteren.
Deze zullen nu lichtblauw omrand worden.


°
Kies nu in de Editor werkbalk onder Editor voor de optie Union. 
De geselecteerde vlakken worden nu samengevoegd. 

In de Layertabel zijn de regels van de twee originele vlakken vervangen door een nieuwe regel die bij het nieuwe samengevoegde vlak hoort. In deze regel moeten de gegevens worden gecontroleerd op juistheid en eventueel worden aangepast. Open de Attribute Table om dit te bekijken en sluit deze dan weer. 

° Klik vervolgens weer op Editor in de Editor werkbalk en kies Stop Editing als je klaar bent met het samenvoegen van vlakken. 
[image: image16.jpg]Do you want o save your edits?

g Ja i Hee I nnnu\eren|





°
Kies Yes in het scherm dat nu verschijnt indien je de veranderingen wilt opslaan. 
Jouw aanpassingen aan de Layer zijn nu definitief. 
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[image: image17.jpg]Bijlage 4. Punten: een punt toevoegen





[image: image18.jpg]L] Maak de Data Frame waaraan je een punt wilt toevoegen actief
(Vet gedrukt weergegeven) door deze met de rechtermuis aan te
kiikken en te kiezen voor Activate (zie de figuur hiernaast).
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° Kies in de Editor werkbalk bij Task: Create New Feature. ° Kies in de Editor werkbalk bij Target: de Layer naam waarin je wilt werken. 
°
Kies in de Editor werkbalk de Create New Feature knop. 
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°
Vervolgens kun je door met de muis in de kaart te klikken een punt in de kaart zetten. 
In de Attribute Table van de Layer is nu een regel toegevoegd die bij het nieuwe punt hoort en waar bijbehorende gegevens ingevuld kunnen worden. 

°
Klik vervolgens weer op Editor in de Editor werkbalk en kies Stop Editing als je klaar bent met het toevoegen van punten. 
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°
Kies Yes in het scherm dat nu verschijnt indien je de veranderingen wilt opslaan. 
Jouw aanpassingen aan de Layer zijn nu definitief. 
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[image: image22.jpg]Bijlage 5. Punten: een punt verplaatsen
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°
Kies in de Editor werkbalk bij Task: Modify New Feature. 
°
Kies in de Editor werkbalk bij Target: de Layer naam waarin je wilt werken. 
°
Kies in de Editor werkbalk de Edit knop. 
° Klik hierna op het punt dat je wilt verplaatsen. ° Klik en sleep vervolgens het punt naar de juiste plek. 
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° Klik weer op Editor in de Editor werkbalk en kies Stop Editing als je klaar bent met het verplaatsen van punten. 
°
Kies Yes in het scherm dat nu verschijnt indien je de veranderingen wilt opslaan. 
Jouw aanpassingen aan de Layer zijn nu definitief. 
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[image: image26.jpg]Bijlage 6. Punten: een punt verwijderen





°
Maak de Data Frame waarin je een punt wilt verwijderen actief (Vet gedrukt weergegeven) door deze met de rechtermuis aan te klikken en te kiezen voor Activate (zie de figuur hiernaast). 
°
Klik op de Editor Toolbar knop om de Editor Toolbar te openen. 
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° 

° Klik nu op Editor in de menu balk. ° Klik op Start Editing. 
De opties in het Edit menu zijn nu actief. 
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° Kies in de Editor werkbalk bij Task: Modify Feature. [image: image31.jpg]re.
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FOUT ! GOED ° Kies in de Editor werkbalk bij Target: de Layer naam 
waarin je wilt werken. 
°
Kies in de Editor werkbalk de Edit knop. 
°
Klik hierna op het punt dat je wilt verwijderen. 
Als dit punt licht blauw oplicht dan heb je het punt geselecteerd. Mochten er meerdere vlakken of punten oplichten dan is je selectie te groot. Ga dan eerst naar Paragraaf 3.3 waarin uitgelegd wordt hoe je de selectie kunt beperken door “Set Selectable Layers” te gebruiken. 

°
Is je selectie zoals jij bedoelt, klik dan op de delete 
toets. ° Het punt wordt nu verwijderd. 
°
Klik weer op Editor in de Editor werkbalk en kies Stop Editing als je klaar bent met het verwijderen van punten. 
°
Kies Yes in het scherm dat nu verschijnt indien je de veranderingen wilt opslaan. 
Jouw aanpassingen aan de Layer zijn nu definitief. 

[image: image32.jpg]Do you want ko save your edits?

: ia ] Nee I nnnuleren]





-einde 

[image: image33.jpg]Bijlage 7. Lijnen: een lijn toevoegen





[image: image34.jpg]L] Maak de Data Frame waarin je een lijn wilt toevoegen actief (Vet
gedrukt weergegeven) door deze met de rechtermuis aan te kiikken
en te kiezen voor Activate (zie de figuur hiernaast).
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° Kies in de Editor werkbalk bij Task: Create New Feature. ° Selecteer bij Target: de Layer naam waarin je wilt werken. ° Kies de knop Create Feature. 
° Vervolgens kun je door met de muis in de kaart te klikken de lijn tekenen die je wenst. ° Door dubbel klikken sluit je de teken actie af. 
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°
Klik weer op Editor in de Editor werkbalk en kies Stop Editing als je klaar bent met het tekenen van lijnen. 
In de Attribute Table is nu een regel toegevoegd die bij de nieuwe lijn hoort en waar bijbehorende gegevens ingevuld kunnen worden. 

°
Kies Yes in het scherm dat nu verschijnt indien je de veranderingen wilt opslaan. 
Jouw aanpassingen aan de Layer zijn nu definitief. 
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-einde De lijn is nu lichtblauw en er is een klein kruisje in getekend. 

[image: image38.jpg]Bijlage 8. Lijnen: een lijn verplaatsen





[image: image39.jpg]= Maak de Data Frame waarin je een ljn wilt verplaatsen actief (Vet
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	° 
	Kies in de Editor werkbalk bij Task: Modify Feature. 

	° 
	Selecteer bij Target: de Layer naam waarin je wilt werken. 

	° 
	Kies in de Editor werkbalk de Edit knop. 

	° 
	Vervolgens kun je door met de muis in de kaart te klikken de 

	
	lijn kiezen die je wilt veranderen. 


°
Door op de lijn te te klikken en de muisknop vast te houden kun je de lijn verslepen. 
°
Als je op de lijn dubbelklikt komen er op de eindpunten van de lijn en eventueel op aan wezige knikpunten van de lijn blokjes te staan. 
Dit zijn zogenaamde vertex punten. 

°
Deze kun je afzonderlijk aanklikken en dan verplaatsen. 
Er kunnen ook vertex punten bij geplaatst worden zodat je de vorm van de lijn kunt aanpassen. 

°
Klik met de rechter muisknop op de lijn waar een vertex punt moet bijkomen. Kies Insert Vertex. Op die plaats is nu een vertex bijgekomen. 
°
Door weer eenmalig op de lijn te klikken gaan de vertex punten weer uit. 
°
Klik weer op Editor in de Editor werkbalk en kies Stop Editing als je klaar bent met het aanpassen van lijnen. 
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°
Kies Yes in het scherm dat nu verschijnt indien je de veranderingen wilt opslaan. 
Jouw aanpassingen aan de Layer zijn nu definitief. 
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[image: image43.jpg]Bijlage 9 Lijnen: een lijn / lijndeel verwijderen





[image: image44.jpg]L] Maak de Data Frame waarin je een lijn / liindeel wilt verwijderen
actief (Vet gedrukt weergegeven) door deze met de rechtermuis

aan te klikken en te kiezen voor Activate (zie de figuur hiernaast).
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° Kies in de Editor werkbalk bij Task: Modify Feature. ° Selecteer bij Target: de Layer naam waarin je wilt werken. 
°
Kies in de Editor werkbalk de Edit knop. 
°
Klik hierna op de lijn welke je (gedeeltelijk) verwijderen wilt. 
Als de lijn licht blauw oplicht dan is deze geselecteerd.
Mochten er meerdere vlakken, punten of lijnen oplichten dan is de
selectie te groot. Ga dan eerst naar Paragraaf 3.3 waarin uitgelegd
wordt hoe je de selectie kunt beperken door “Set Selectable Layers”
te gebruiken.


°
Is de selectie zoals je bedoelt, klik dan op de delete toets. 
De lijn wordt nu verwijderd. 

Je kunt ook een deel van de lijn verwijderen. 

° Dubbel klik hiervoor op de lijn zodat de vertex punten verschijnen (zie ook de uitleg in Bijlage A8). ° Schuif de cursor op een vertex. Klik met de rechter muisknop op de vertex en kies Delete Vertex. 
De vertex wordt nu verwijderd. 

°
Klik weer op Editor in de Editor werkbalk en kies Stop Editing als je klaar bent met het aanpassen van lijnen. 
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°
Kies Yes in het scherm dat nu verschijnt indien je de veranderingen wilt opslaan. 
Jouw aanpassingen aan de Layer zijn nu definitief. 
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